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PREMESSA

Il progetto NEWSPAPERGAME, propone agli studenti e ai docenti delle scuole siciliane di mettersi in gioco trasformandosi in giornalisti alla ricerca di notizie, storie e scoop. L’Obiettivo è quello di ideare e realizzare pagine  ( autogestite nei testi, nella grafica e nelle immagini) che verranno poi pubblicate sul quotidiano, che diverrà poi lo strumento didattico utile a stimolare il dibattito e il confronto su molteplici tematiche.

OBIETTIVI

1) Stimolare la creatività e la conoscenza di nuovi linguaggi.

2) Produzione di articoli e immagini su ricerca e ideazione da parte degli alunni.

3) Produzione di articoli a tema.

4) Favorire il lavoro di gruppo.   

DESTINATARI

 Il progetto è rivolto agli alunni della classi  IV e V dei plessi Arculeo e Cuscinà .

DOCENTI COINVOLTI

1) Docente coordinatore.

2) Docenti dell’Equipe pedagogica  delle classi IV e V.

3) Tutor de “LA SICILIA”.

TEMPI

In orario curriculare, in corrispondenza “alla pubblicazione della pagina”. (GENNAIO – APRILE).

MEZZI E STRUMENTI

Quotidiano  -Computer  - Floppy –Guida  Pratica di Giornalismo.

                                 VERIFICA E VALUTAZIONE 

Realizzazione degli articoli. - Relazione finale dell’equipe pedagogica / docente coordinatore. - Pubblicazione degli articoli.

ORGANIZZAZIONE

Alunni e docenti riuniti in gruppo di lavoro diventano protagonisti di un entusiasmante gioco di ruolo imperniato sul mondo dell’editoria, per raggiungere il seguente obiettivo: ideare e realizzare pagine scolastiche autogestite nei testi, nella grafica, nelle immagini, da pubblicare sul quotidiano “LA SICILIA”. Ogni gruppo classe, assistito dal docente deve: 1) individuare tematiche di comune interesse, raccogliere notizie da più fonti; 2) elaborare una traccia o una scaletta prima di redigere gli articoli; 3) scrivere testi di vario genere ( dialogati, argomentativi, cronache, commenti), utilizzando tecniche precise ( la regola delle 5 w, il discorso diretto), mezzi adeguati e stile personale, evitando, possibilmente la retorica; 4) la correzione delle  bozze; 5) la scelta del menabò; 6) scrivere i testi al computer e controllarne l’ingombro; 7) revisionare l’articolo; 8) corredare ogni articolo di foto, disegni o vignette, scrivere la didascalia adeguata.

COMPETENZE ATTESE

1) Conoscenza di nuovi linguaggi.

2) Acquisizione di abilità e tecniche interdisciplinari.

3) Lavoro cooperativo. 


L’INSEGNANTE REFERENTE   

                                                                                     Cinzia Mirabile 

